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o Voorstellen en introductie
o Domein A
o Opdracht ‘FastFood-App’
o Pauze
o Opdracht ‘Buienradar-App’

Programma



o PowerPoint beschikbaar via 3iblog.nl

o Toegang tot onze methode (klant / proefabonnement)

Praktisch



o Digitale geletterdheid
• Informatievaardigheden

• ICT-basisvaardigheden

• Mediawijsheid

• Computational thinking

o Informatica
• Vanaf de start van het vak

• Nu weer geheel vernieuwd

Voorstellen – Instruct



Voorstellen – Team fundament



Volg alle ontwikkelingen op 3iblog.nl 

o



Kies informatica!



Kies informatica!



Keuze

Kern

Het nieuwe examenprogramma informatica bovenbouw

Keuze 
3

60 SLU

B: Grondslagen
C: Informatie

D: Programmeren
E: Architectuur

F: Interactie

Keuze 
1

60 SLU

Keuze 
2

60 SLU

Keuze 
4

60 SLU

A: Vaardigheden

200 SLU



o Start ontwikkeling kernprogramma mei 2017 (!)
o Complete kernprogramma beschikbaar september 2018
o Start ontwikkeling projecten / keuzethema’s september 2018

o Cursussen maart 2018 –>

o Ontwikkeling toetsen start januari 2019
o Ontwikkeling docentenmateriaal start maart 2019

Ons tijdpad



o Diverse workshops maandag 25 november 2019
woensdag 5 januari 2020
donderdag 12 maart 2020
Instruct, Bodegraven

o Docentendag incl. 3i Award woensdag 17 april
InnStyle Maarssen (nabij Utrecht)

Aankomende events



o Hoe is de start van dit schooljaar bevallen met het nieuwe programma?

o Al eerder een evenement hierover bijgewoond?

o Verwachtingen deze middag

Voorstellen



Fundament

Over de methode



o Volledig online
o Compleet en uitgebreid materiaal
o Veel differentiatiemogelijkheden
o Ondersteun altijd de docent in zijn didactische keuzes
o Streef naar inclusiviteit

Uitgangspunten Instruct / Fundament



o Materiaal altijd beschikbaar
o Wijzigingen snel doorvoeren
o Nieuwe content direct beschikbaar

o Meer en nieuwe mogelijkheden
dan boek

Volledig online



o Volledige kernprogramma al één schooljaar beschikbaar
o Ontwikkeling eigen keuzethema’s

o Verdiepingsmateriaal

Compleet en uitgebreid



o Verschillende onderwerpen vragen een andere benadering

Differentiatiemogelijkheden



o Grote vraag: wat moet je nu allemaal behandelen per domein?
• Antwoord: daar ben je zelf deels vrij in

o In docentenmateriaal verschillende routes
• Lite: wat is minimaal nodig?

• Standaard: wanneer ben je volledig?

• Verdieping: Als je echt alles wilt doen!

o Veel praktijk doen? Lite combineren met leuke projecten (domein A!)

Routes door het lesmateriaal



o Als docent wil je vrijheid

o Niet (te veel) voorgeschreven worden door een methode

Didactische keuzes



o In nauw overleg met SLO
o Redacteur, grafisch bureau en programmeurs

o Grote groep 3i referenten
o Praktijktest door 3i Early Adopters

Hoe is ons lesmateriaal gemaakt?



o Afwisseling korte tekst – vragen en opdrachten
o Geen losse onderwerpen, meer gestapelde uitleg
o Veel visuele en interactieve elementen
o Sterke focus op feedback
o Differentiatie in lesmateriaal en projecten

Didactische opzet



o Korte paragrafen
o Goed doordachte hoofdstuk- / paragraafindeling

o Beeldmateriaal

Afwisseling



o In één paragraaf zowel uitleg als vragen
o Gerelateerd aan onderwerp

o Geleerd van het verleden
• Veel paragrafen met alleen theorie

• Aan het einde een losse paragraaf met vragen

Gestapelde uitleg



o Een online methode maakt veel mogelijk!

Interactieve elementen



o Vragen automatisch nakijken
• Behalve open vragen

o Feedback over waarom een antwoord juist is

Feedback



o Relevanter

o Leuker

oVeel enthousiasme!

Ervaringen



o Veel docenten zijn vorig jaar al begonnen met het nieuwe examenprogramma
• De meeste: enkele onderdelen van het nieuwe programma

• Overgangsfase

o Er is veel vraag naar ondersteuning
• Cursussen

• Advies voor PTA

o Instruct biedt veel cursussen en ondersteuning

Wat is er gaande in het land?



o Uitgebreid docentenmateriaal
o Toetsenbank en beoordelingsrubrics
o Verantwoording niveau en SLU
o Ideeën voor PTA
o Workshops

Ondersteuning vanuit Instruct



o Toetsen en docentenmateriaal nog verder uitwerken
o Puntjes op de i zetten
o Technische verbeteringen aan fundament-online
o Eigen keuzemodules uitontwikkelen

• Kunstmatige Intelligentie (Domein I: Cognitive computing -> inmiddels deels 
beschikbaar!)

• Netwerken (Domein L: Netwerken -> inmiddels volledig beschikbaar!)
• Objectgeoriënteerd programmeren in C# (Domein J: Programmeerparadigma’s)
• Verschillende ideeën voor andere keuzemodules

o Keuzemodules van SLO opnemen in fundament-online

Wat staat er dit schooljaar op de planning?



Domein A

Vaardigheden



o Vaardighedendomein

o Karakteristieke informatica vaardigheden
• Ontwerpen en ontwikkelen

• Informatica hanteren als perspectief

• Samenwerken en interdisciplinariteit

Over domein A



o Onze aanpak

o Domeinoverstijgende modules en opdrachten

o Werken aan de specifieke informatievaardigheden

o Behandel niet al onze modules!

Over domein A



o Modules
• Scrum

• HTML & CSS

• Arduino

o Projectopdrachten
• Buienradar (voorkennis HTML & CSS)

• Fastfood (voorkennis HTML & CSS en PHP)

• Verkeersplein (voorkennis Arduino)

Over domein A



FastFood App

Domein A



o Combinatie van

• PHP

• HTML / CSS

• SQL

o Voorkennis

• PHP zoals in domein D

• HTML / CSS zoals in A

• Basale SQL-kennis (C5 alleen 1.1 t/m 1.4 
en COUNT)

Over de opdracht



o Overzicht producten
o Overzicht klantgegevens
o Overzicht bestellingen
o Afbeeldingen toevoegen

Verdieping (is niet uitgelegd)
o Een product bestellen
o De bestelzuil van een fastfoodrestaurant maken

Mogelijkheden bij het ontwerp



o Benodigdheden
• Editor (Tip: Notepad++,  Netbeans is ook mogelijk)

• MySQL-database

• DatabaseConnector

• USBWebserver, MAMP of webhosting

• (Tip: een geprepareerde versie van USBWebserver inclusief database en connector)

Over de opdracht



o De leerling kan
• voorgeprogrammeerde PHP-code (een class) includen en gebruiken in de eigen code,

• met behulp van PHP en HTML gegevens uit een database PHP overzichtelijk weergeven in een lijst 
en tabel,

• op een veilige manier GET-gegevens opvragen,

• a-elementen opbouwen waarbij GET-gegevens in de URL worden meegegeven,

• een master-detailstructuur aanbrengen in enkele webpagina’s,

• een ontwerp maken voor een webapp met inhoud uit de fastfooddatabase,

• het gemaakte ontwerp realiseren met behulp van PHP, HTML, CSS en SQL

Leerdoelen



o Stappenplan

o Maken van een functioneel ontwerp
o Starten met ontwikkeling webapp

FastFood app



o Subdomein F1 in de praktijk

1. Doelen en doelgroep
2. Eisen en wensen
3. User stories
4. Structuur
5. Basiselementen
6. Schermontwerpen

Functioneel ontwerp



o Eenvoudige toegang tot database:

<?php
include('DatabaseConnector.php');
$database = new DatabaseConnector("fastfood", "root", "usbw");

o Drie functies om data op te vragen:

selectValue($query) 1 waarde SELECT COUNT(*) FROM product

selectSingleRow($query) 1 rij SELECT * FROM product WHERE id = 3

selectRows($query) >1 rijen SELECT * FROM product

Database connector



o Maak een nieuw php-bestand en sla deze op in de root van 
USBWebserver

o Neem de code over (Zie 3.2 eerste voorbeeld)

Voorbeeld

<?php

include('DatabaseConnector.php');

$database = new DatabaseConnector("fastfood", "root", "usbw");

$aantalOntbijtProducten = $database->selectValue("SELECT COUNT(*) FROM product 
WHERE categorie_id = 1");

echo "Er zijn $aantalOntbijtProducten ontbijtproducten.";



o Maak 3.2 vraag 2
o Maak 3.3 vraag 1

Data weergeven



o http://localhost/klantgegevens.php?id=4

$id = filter_input(INPUT_GET, "id");

$klantGegevens = $database->selectSingleRow("SELECT naam, achternaam, 
emailadres FROM klant WHERE id = $id");

o Kans op SQL-injectie!

o Oplossing: $id = intval(filter_input(INPUT_GET, "id"));

o Nog beter: werk met prepared statement en parameters (niet uitgelegd)

o Les voor leerlingen: controleer altijd je invoer.

GET

http://localhost/klantgegevens.php?id=4


o Veelgebruikte techniek

o Nieuwswebsites

o Webshops

Master-detail



o echo "<a href=klantgegevens.php?id=" . 
$klant['id'] . ">" . $klant['naam'] . "</a>";

o Maak 4.2 vraag 1 en vraag 2

Master-detail - masterpagina



Pauze

TOT 15.30



Buienradar App

Domein A



o Combinatie van
• HTML

• CSS

• Webservices (subdomein C1-2)

Over de opdracht



o “Oude” programmeermodule
• In 2019 vernieuwd!

o Ook een module in domein A
• Basis HTML

• Basis CSS

• Leren werken met blokken

HTML & CSS



Webservices



Webservices – JSON



o Stappenplan

o Maken van een functioneel ontwerp
o Starten met ontwikkeling webapp

• Eerst met fake gegevens

• Daarna koppelen met Buienradar

Buienradar app



o Subdomein F1 in de praktijk

1. Doelen en doelgroep
2. Eisen en wensen
3. User stories
4. Structuur
5. Basiselementen
6. Schermontwerpen

Functioneel ontwerp



o Voorbeelden van mijn 6v klas

Functioneel ontwerp



o Twee manieren

o Zelf integreren (met JavaScript)
o Een library gebruiken (door Instruct ontwikkeld)

Data van Buienradar gebruiken



o Alleen doen als je leerlingen kunnen programmeren
• Bij voorkeur in JavaScript

o Meer mogelijkheden
o Maar complexer

Zelf integreren 



o Voor elke leerling goed te gebruiken

o Enigszins beperkt in de mogelijkheden

o Hybride vorm: leerlingen passen de library zelf deels aan

Een library gebruiken



Library gebruiken



o Gegeven een ontwerp
o Gegeven een deel van de HTML/CSS uitwerking

o Applicatie afmaken!

De opdracht voor vanmiddag



Tot ziens!

www.3iblog.nl
fundament@instruct.nl


